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WOORD VOORAF

Kijk eens om je heen, grafische partituren vind je overal.

Tijdens de eerste brainstormsessies voor het boek over grafische partituren 
schoten onze gedachten alle kanten uit. Overal zagen we partituren, alles had 
potentieel en de meest gekke ideeën passeerden de revue. Het witte schrijversblad 
– grote vellen papier – raakte in geen tijd gevuld met best-wel-oké-lesideetjes, 
maar ook totaal onbruikbare concepten. Voor we goed en wel begonnen waren, 
reden we onszelf vast in een overdaad aan misplaatste originaliteit.

Moesten we zo nodig van een wit blad vertrekken? Was dat witte blad wel echt 
wit? En wat wilden we eigenlijk vertellen met dat boek? De ideeënvloed werd 
on hold gezet. Dit punt moest eerst een antwoord krijgen. We wilden op een 
doordachte manier schrijven over datgene waar we graag en met passie over 
vertellen: musiceren met kinderen en jongeren, communiceren via muziek.

Toen we elkaar leerden kennen als lector in een lerarenopleiding, nam de werk-
vorm grafische partituren voor ons beiden reeds een belangrijke plaats in onze 
dagdagelijkse muziekpraktijk in. We deelden ervaringen over het werken met 
kinderen en studenten, het raadplegen van naslagwerken en het bestuderen van 
(hedendaagse) grafische composities.

Grafische partituren – of kort door de bocht partituren met bollen, kleuren, 
lijnen, tekeningen, tekstflarden of allerlei abstracte symbolen – bleken tot onze 
grote fascinatie niet zelden de sleutel om mensen, jong en oud, op een laagdrem-
pelige maar ook diepgaande manier aan het musiceren te krijgen. Een mooie 
staalkaart bieden van deze werkvorm, zonder exhaustief te willen zijn maar 
met respect voor de vele mogelijkheden, zou ons uitgangspunt én doel worden.

Het witte blad is nooit wit geweest. Het is gekleurd door tientallen composities, 
talrijke naslagwerken, tips en ideeën van veel collega’s, maar bovenal de onbe-
grensde inventiviteit en inspiratie van de leerlingen waarmee we de afgelopen 
jaren hebben gewerkt. En ja, als je goed rondkijkt, zijn de partituren overal!

Miet en Ruben

‘Muziek maken met 
grafische partituren 
stimuleert de creativiteit en 
verbeelding van kinderen.’

535258_987_Zeppelin_MI_GP.indd   3535258_987_Zeppelin_MI_GP.indd   3 02/01/2025   11:0002/01/2025   11:00



4

INHOUDSTAFEL

DEEL I AAN DE SLAG MET DE ZEPPELIN MUZISCHE 
INSPIRATIEGIDSEN 7

1 Muzische inspiratie
2 Het lesverloop
3 Doelgericht werken vanuit een concept
4 Zelf aan de slag

DEEL II DE WERKVORM GRAFISCHE PARTITUREN 19

1 Wat zijn grafische partituren?
2 Een korte historiek van de muzieknotatie
3 Grafische partituren in de klas
4 Grafische partituren en bouwstenen
5 Tien tips bij het werken met grafische partituren

DEEL III ACTIVITEITEN EN LESIDEE N  
SMALL (4 TOT 6 JAAR) 47

1 Vanuit de leefwereld 

ACTIVITEIT 1 SPROOKJESBOS 49

IDEE – Verjaardagstaart
IDEE – Muzikaal flatgebouw
IDEE – Sporentocht

2 Vanuit de context

ACTIVITEIT 2 KIJK UIT JE DOPPEN 65

IDEE – Wat een weertje
IDEE – Zand tussen mijn tenen
IDEE – Nachtstilte

3 Vanuit de kunst

ACTIVITEIT 3 DANS! DAAANNNSSS!  81

IDEE – De poetsprins
IDEE – De draad van Calder
IDEE – Beer, hol!

535258_987_Zeppelin_MI_GP.indd   4535258_987_Zeppelin_MI_GP.indd   4 02/01/2025   11:0002/01/2025   11:00



5

DEEL IV ACTIVITEITEN EN LESIDEE N 
MEDIUM (7 TOT 9 JAAR) 97

1 Vanuit de leefwereld 

ACTIVITEIT 4 MIJN STRAAT 99

IDEE – Vang me als je kan
IDEE – In de boekentas
IDEE – BOEM!

2 Vanuit de context

ACTIVITEIT 5 DONDER EN BLIKSEM 119

IDEE – Samenwerken
IDEE – Pfff … verhuizen
IDEE – Transport

3 Vanuit de kunst 

ACTIVITEIT 6 FINGERPRINTS 135

IDEE – Waterwalk
IDEE – Het gefluister
IDEE – Dansende mannetjes

DEEL V ACTIVITEITEN EN LESIDEE N 
LARGE (9 TOT 12 JAAR) 151

1 Vanuit de leefwereld

ACTIVITEIT 7 MUZIEKLAB 153

IDEE – Spelen met kleuren
IDEE – Muzikale postkaart
IDEE – Emotiepartituur

2 Vanuit de context 

ACTIVITEIT 8 METROLIJNEN 169

IDEE – De Groote Oorlog
IDEE – Communicatiecode
IDEE – Een hart voor België

3 Vanuit de kunst 

ACTIVITEIT 9 OVERBRUGGEN 187

IDEE – Muzikale haiku’s
IDEE – Aria
IDEE – Muziek voor het oog

535258_987_Zeppelin_MI_GP.indd   5535258_987_Zeppelin_MI_GP.indd   5 02/01/2025   11:0002/01/2025   11:00



6

535258_987_Zeppelin_MI_GP.indd   6535258_987_Zeppelin_MI_GP.indd   6 02/01/2025   11:0002/01/2025   11:00



7

DEEL I

AAN DE SLAG 
MET DE ZEPPELIN 
MUZISCHE 
INSPIRATIEGIDSEN

1 MUZISCHE INSPIRATIE

2 HET LESVERLOOP

3 DOELGERICHT WERKEN VANUIT 
EEN CONCEPT

4 ZELF AAN DE SLAG 

535258_987_Zeppelin_MI_GP.indd   7535258_987_Zeppelin_MI_GP.indd   7 02/01/2025   11:0002/01/2025   11:00



8

1 MUZISCHE INSPIRATIE

Muzisch werken 

Muzische vorming is een term uit het Vlaamse basisonderwijs waarin kunsteducatie, het leren 
met en over de kunsten, centraal staat. In Nederland gebruikt men de term kunstzinnige 
oriëntatie. In Vlaanderen zijn er eindtermen muzische vorming die leidend zijn voor de 
leerplannen van de diverse onderwijskoepels, in Nederland geven de kerndoelen van Stichting 
Leerplanontwikkeling richting aan de kunstzinnige activiteiten.

Het doel is dat leerkrachten de leerlingen wegwijs maken in de wereld van de kunsten door 
kunstbeleving en kunstcreatie. Kunst beleven noemen we ook kunst beschouwen, hoewel 
het meer is dan alleen kijken en luisteren. Kunstcreatie gaat over het zelf kunstzinnig aan de 
slag te gaan, zich kunstzinnig uitdrukken. Dit noemen we ook wel expressie.

De wisselwerking kunst beschouwen en zichzelf expressief uiten, zorgt ervoor dat de leerlingen 
kunstzinnig geletterd worden. Kunstzinnige geletterdheid bevat de competenties om met 
kunst om te gaan en jezelf ermee uit te drukken. Daardoor stimuleer je actieve cultuurparti-
cipatie en bouw je aan een referentiekader voor verdere ontwikkeling. Het begrip competentie 
bevat niet alleen de kennis en technische vaardigheden, maar ook attitudes, de muzische 
grondhouding zoals openstaan voor kunst, respect hebben voor diverse cultuuruitingen en 
verbeelding durven inzetten. 

Het samenspel tussen kunstbeschouwing en kunstcreatie is een essentieel onderdeel van 
het kunstzinnig leerproces. Kennis hebben van kunst verstrekt de eigen creatie, je krijgt 
inspiratie en inzicht in de wat de kunstenaars willen uitdrukken en welke vormgeving ze 
hiervoor kiezen. 
Anderzijds leer je anders kijken naar kunst als je er zelf mee aan de slag bent gegaan. Je ervaart 
dat kunstenaars een creatief proces doorlopen en gericht keuzes moeten maken vanuit hun 
onderzoek.

In deze gids vind je heel wat aanzetten voor allerlei creaties. Er zijn veel linken om met leerlingen 
te beschouwen en om ze creatief uit te dagen.
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Negen uitgewerkte activiteiten

In deze gids vind je, naast een brede waaier aan ideeën, negen van a tot z uitgewerkte activi-
teiten. Drie voor de leeftijd van 4 tot 6 jaar , drie voor 7 tot 9 jaar  en drie voor 10 tot 12 
jaar . Uiteraard is de leeftijd slechts een indicatie, je kunt gerust lesideeën aanpassen aan 
jouw specifieke klasgroep.

– Er is steeds een thema dat vertrekt vanuit de leefwereld. Dergelijke thema’s 
sluiten sterk aan bij onderwerpen waar de betreffende doelgroep mee bezig 
is, zoals vriendschap, gaan slapen, schrikken, je verjaardag vieren, keuzes 
maken … Deze lessen nodigen uit om eigen betekenis te geven aan de 
expressie. De eindopdrachten zijn zo geformuleerd dat de leerlingen uit hun 
eigen ervaring en beleving moeten putten.

– Andere thema’s sluiten dan weer aan bij diverse leercontexten. Dit zijn 
onderwerpen uit andere leergebieden zoals wiskunde, wereldoriëntatie, taal, 
levensbeschouwing ... Denk daarbij aan lesonderwerpen als breuken, de 
ademhaling, beroepen, de riddertijd, de seizoenen … Hierdoor kun je een 
verbinding maken tussen kunstzinnige activiteiten en de leerinhouden die 
in andere vakken aan bod komen. In deze lessen beleven de leerlingen de 
inhouden van de vakken op een andere manier en krijgen ze de kans om hun 
inzichten te verbeelden.

– Een derde invalshoek voor thema’s zijn lessen die vertrekken vanuit de 
kunsten. Deze inspiratie kan een beeldend werk, een dans- of theaterstuk, 
een muziekfragment of een audiovisuele kunstuiting zijn. Hierdoor zien de 
leerlingen de samenhang tussen verschillende kunstvormen of hoe kunst 
een inspiratie kan zijn voor eigen creatieve uitingen. In deze lessen krijg je 
extra info over de kunstuiting en hoe je het beschouwend proces kunt 
ondersteunen.

Deze drie thema’s bieden een brede waaier aan inspiratiebronnen om kunstzinnig mee aan 
de slag te gaan met leerlingen. Daarnaast willen ze je inspireren om vanuit verschillende 
invalshoeken een les samen te stellen. 

INLEIDING
DEEL I EN  II

DEEL III
SMALL

(4 tot 6)

ACT 1

ACT 2

ACT 3

DEEL IV
MEDIUM

(7 tot 9)

DEEL V
LARGE

(10 tot 12)

ACT 4 ACT 7

ACT 5 ACT 8

ACT 6 ACT 9

ACT: activiteit

In elke leeftijdsgroep vertrekt er steeds één les vanuit de leefwereld, één vanuit diverse 
leercontexten en één vanuit de kunsten.
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Een knal en dan … een harde dreun. Of volgt er 
enkel wat gerommel in de verte? In de muziekge-
schiedenis werd onweer vaak getoonzet. In deze 
activiteit leren de leerlingen een nieuw grafisch 
onweerspartituur spelen. Hoe pakken we dit aan? 
Wie leidt? Wat doen we met de klanksterkte? 
Een doordacht repetitieproces wordt cruciaal om 
samen te schitteren.

ACTIVITEIT 5  
DONDER EN BLIKSEM

2 Vanuit de context

121120

De leerlingen (kunnen):
– een grafische partituur samen uitvoeren.
– dynamische verschillen (stil, luid, luider, zachter) laten horen.
– voorbeelden van onweer uit de klassieke muziek bespreken.
– werken aan een positieve, coöperatieve ingesteldheid.

MATERIAAL EN 
ORGANISATIE
• Voorzie voldoende materiaal om op te roffelen: emmers, 

vuilnisbakken, kartonnen dozen …
• Beeldfragmenten
• Partituren

CONCEPT EN DOELEN

RO
ND 

 
 

    MET     

 
 

AANRO
ND 

 
 

    MET     

 
 

AAN

PARTITURENPARTITUREN
UITVOERENUITVOEREN

ZICH VERBONDEN VOELENZICH VERBONDEN VOELEN
IN MUZISCH SAMENSPELIN MUZISCH SAMENSPEL

ONWEERONWEER DYNAMIEKDYNAMIEK

LESVERLOOP

INLEIDING 122

1 Bert en Ernie INSTAP 

2 Lukt het voor de bliksem inslaat? OPWARMING 

KERN 123

3 Onweer in klassieke muziek VERKENNING 

4 Roffelen op materiaal VERKENNING 

5 Een eerste onweerspartituur VERKENNING 

6 Tweestemmige onweerspartituren VERWERKING 

7 Repeteren van een driestemmige onweerspartituur EINDOPDRACHT 

SLOT 127

8 Tijd voor een opname PRESENTATIE 

9 Terugblik BESPREKING 
M – Activiteit 5: Donder en bliksem – Leerplandoelen

125124

6 Tweestemmige onweerspartituren 
VERWERKING

Projecteer (of teken op het bord) partituur 2a. Vraag naar het verschil met de vorige partituren. 
Zeg dat dit een tweestemmige onweerspartituur is. De ene helft van de klas zal lijn 1 moeten 
spelen, de andere lijn 2.
Stel deze vragen:
– Waar spelen de twee groepen samen?
– Waar spelen de twee groepen niet samen?
– Waar klinkt de donder luid?
– Duurt de donder altijd even lang?
– Hoe zouden we deze partituur moeten inoefenen?

Kom met de groep tot een plan van aanpak. Bijvoorbeeld: we oefenen eerste met de eerste groep, 
dan met de tweede groep, en daarna pas proberen we de twee stemmen samen. 

4 Roffelen op materiaal 
VERKENNING

Pauken maar ook andere grote trommen spelen een rol bij het muzikaal uitbeelden van de 
donder. De muzikant roffelt met twee stokken op de pauk. Demonstreer hoe je ook op een 
emmer kunt roffelen met je handen of met twee vingers. Bied ander materiaal aan zoals een 
kartonnen doos of een grote vuilnisbak. Laat iemand roffelen.

Laat de leerlingen op zoek gaan naar materialen in de klas om op te roffelen, bijvoorbeeld een 
kast, de banken en stoelen, de deur, de vuilnisemmer … Bespreek wat ze gevonden hebben en 
laat ze het even horen.
Zorg dat iedereen een ‘instrument’ heeft (aangeboden materiaal of een voorwerp uit de klas) 
en voer de volgende opdrachten uit:
– Roffel als een donder die heel ver is.
– Roffel als een donder die heel dichtbij is.
– Roffel als een donder die steeds luider gaat klinken.
– Roffel als een donder die aanzwelt en dan weer verdwijnt. 

Geef leiding door te dirigeren. Laat hen samen starten. Geef 
een teken wanneer iedereen moet stoppen. Je kunt ook roffelen 
met stokken. De uiteindes van de stokken kun je met stof of 
mousse omsluiten.

Hoe zou je de knal bij een bliksemschicht kunnen laten klinken? Laat de leerlingen voorstellen 
doen: een slag met een stok op het deksel van de vuilnisemmer, twee deksels van potten tegen 
elkaar slaan, een dienblad laten vallen …

5 Een eerste onweerspartituur 
VERKENNING

Projecteer (of teken op het bord) partituur 1. Zeg dat dit een onweerspartituur is.
Stel deze vragen:
– Waar klinkt een bliksemschicht? 
– Waar klinkt de donder?
– Klinkt de donder overal even luid?
– Hoe zie je dit?
– Hoe moet je deze partituur spelen? 
– Hoe zou je kunnen weten waar je bent in de partituur?

Kom tot een aantal afspraken: we lezen de partituur van links naar rechts; de bliksemschicht 
wordt gespeeld door één iemand, alle anderen spelen de donder; de leerkracht toont waar we 
zitten in de partituur; hoe weider het donderteken, hoe luider de roffel. 

M – Activiteit 5: Donder en bliksem – Partituur 1

M – Activiteit 5: Donder en bliksem – Partituur 2

Bedenk een manier om duidelijk te maken waar de leerlingen in de partituur zitten. Suggesties: 
bliksemschichten en het begin van donder aanwijzen met een stok; het verloop van de twee stem-
men verbeelden met handbewegingen; werken met een extra dirigent.

10

Inspiratie op verschillende niveaus

Deze boekjes zijn samengesteld om tegemoet te komen aan de vraag van leerkrachten naar 
ondersteuning in het ontwikkelen van doordacht muzisch lesmateriaal. Vandaar de keuze 
om een aantal uitgewerkte lessen aan te bieden met aanvullende lesideeën en de uitnodiging 
om zelf te ontwerpen. De inspiratie uit de gids kun je op verschillende manieren inzetten. Je 
kunt de heel sterk uitgewerkte voorbeeldactiviteiten uitvoeren, zo krijg je echt zicht op het 
procesgericht werken. Je kunt zelf een activiteit vormgeven op basis van een lesidee, of je kunt 
vrij aan de slag gaan, geïnspireerd door een uitdaging, een afbeelding.

De 9 voorbeeldactiviteiten zijn stapsgewijs opgebouwd zoals je die kunt aanbieden aan de 
leerlingen. Ze hebben steeds dezelfde structuur en bieden houvast voor je muzische les. Je vindt 
er uitgewerkte doelen, tips voor een vlotte organisatie, heldere opdrachten in een doordachte 
opbouw en een uitgewerkt eindmoment waarbij de leerlingen presenteren en reflecteren.
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De leerlingen (kunnen):
– een grafische partituur ontwerpen op basis van een ondergrond.
– hun verbeelding aanspreken bij het lopen op een blotevoetenpad.
– een volgorde achterhalen door gericht te luisteren.

IDEE ZAND TUSSEN MIJN
 TENEN

Kun je horen op welke 
ondergrond je loopt? Grind, 
zand of sneeuw? In deze 
activiteit verkennen de leer-
lingen verschillende onder-
gronden waarop we kunnen 
lopen in een blotevoetenpad. 
Daarna spelen ze een spel: 
de ene speler luistert naar 
het pad van de andere speler 
en legt de grafische notatie 
voor zich neer. Daarna con-
troleert de muzikant of het 
correct was.

Werk met twee leerlingen. Eén kind maakt een ‘blotevoetenpad’ van vier verschillende 
ondergronden klaar (bakjes met verschillende materialen) en loopt hier met de vingerpop 
(hun hand) door. De andere speler ziet dit pad niet, maar luistert goed en maakt de gra-
fische notatie met de foto’s van de materialen door deze in de volgorde te leggen 
zoals hij die hoorde. Klopt dit pad met dat van de uitvoerder?

– Geef voldoende tijd om de verschillende ondergronden te verkennen. Met de vingers in de 
materialen stappen, springen, draaien, schuiven ... Materialen voor de ondergrond: zand, 
steentjes, grotere stenen, schors, gras, modder, water … Zorg ervoor dat de ondergrond te horen 
is.

– Raadspel: door welke ondergrond loopt het vingerpopje nu? Wat denk je dat het vingerpopje aan 
het doen is?

– Je kunt de opdracht uitdagender maken door het aantal ondergronden te verhogen.
– Voorzie een waterbakje en wat handdoeken zodat de leerlingen hun handen kunnen wassen 

nadat ze het ‘blotevoetenpad’ doorlopen hebben.
– Tip bij de eindopdracht: Je kunt eventueel met de leerlingen afspreken dat ze de foto’s van 

de ondergronden die ze gekozen hebben al klaar leggen voor de luisteraar. Of anders geef je 
als eerste opdracht het onderzoeken van welke ondergronden er worden gebruikt. De tweede 
opdracht is dan de volgorde bepalen.

EINDOPDRACHT

CONCEPT EN DOELEN

RO
ND 

 
 

    MET     

 
 

AANRO
ND 

 
 

    MET     

 
 

AAN

EEN GRAFISCHEEEN GRAFISCHE
PARTITUURPARTITUUR

ONTWERPENONTWERPEN

DURVEN VERZINNEN EN VERBEELDENDURVEN VERZINNEN EN VERBEELDEN

BLOTEVOETENPADBLOTEVOETENPAD STRUCTUURSTRUCTUUR

S – Lesidee Zand tussen mijn tenen – Foto’s materialen blotevoetenpad

11

Bij de inspiratiegids is ook digitaal materiaal beschikbaar, bestaande uit leerplandoelen, 
filmpjes, muziek, meer achtergrondinformatie en foto’s om concreet met het materiaal aan 
de slag te gaan.  Dit wordt weergegeven in deze inspiratiegids met een picto en duidelijke 
vermelding van welk soort inspiratie je terugvindt. Via de link vooraan in het boek kom je op 
de website bij de muzische inspiratiegids Muziek maken met grafische partituren. 

Na elke voorbeeldactiviteit volgen 3 lesideeën voor dezelfde leeftijdsgroep, die vertrekken 
vanuit dezelfde werkvorm. Bij deze ideeën vind je de doelen, de beschrijving van het lesidee, 
een suggestie voor een eindopdracht en heel wat tips om van die activiteit een succes te maken. 
Dit lesidee moet je zelf structuren met aandacht voor de opbouw van een muzische les.

Uiteraard kun je met de aangeboden informatie over de werkvorm ook helemaal zelf een 
activiteit opbouwen, dan kies je zelf een thema en een bouwsteen die je centraal wilt zetten. 
Je kiest zelf de kerndoelen en werkt een activiteit uit. Eventueel kunnen de conceptkaarten 
je hierbij helpen.

S – Activiteit 2: Kijk uit je doppen – Leerplandoelen
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2 HET LESVERLOOP
Een muzische les bevat verschillende stappen. Alle lessen volgen in grote lijnen deze structuur, 
het zorgt ervoor dat je procesmatig werkt. 

Inleiding

De inleiding bevat een instap, waarbij je 
de leerlingen motiveert en in grote lijnen 
aangeeft wat komen zal. Daarna volgt een 
(speelse) opwarming zodat de leerlin-
gen in de activiteit kunnen komen. Hierin 
activeer je de mindset die je in de activiteit 
wenst op te roepen (loskomen, concentratie, 
samenwerking …) en werk je actief met het 
instrument (lichaam, stem, materiaal …) dat 
in de les aan bod komt.

Kern

In de kern merk je drie fasen op die typisch 
zijn voor het muzisch werken: de verkenning 
(verwerving), de verdieping (of verwerking) 
en de eindopdracht. In de verkenning staat 
het onderzoeken en experimenteren centraal. 
De leerlingen doen ideeën op en verkennen 
de mogelijkheden door diverse opdrachten. 
In de verdieping bereid je samen met de 
leerlingen stap voor stap de eindopdracht 
voor met elementen die in de verkenning aan 
bod kwamen. De eindopdracht is de laatste 
creatieve uitdaging waarin alle elementen uit 
de vorige fasen samenkomen.

INSTAP
motiveren

informeren

VERKENNING
ideeën opdoen en 

veel mogelijkheden 
verkennen

PRESENTATIE
eindopdracht laten 
zien aan anderen

OPWARMING
mindsetting
opwarmen
activeren

VERWERKING
doorwerken op 
gekozen ideeën 

in functie van de 
eindopdracht

BESPREKING
reflectie na 
activiteit

EINDOPDRACHT
concrete 

uitwerking van 
het concept

INLEIDING

KERN

SLOT
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Slot

In het slot volgt een presentatie waarbij de leerlingen hun resultaat (product) laten zien aan 
anderen. 
In de bespreking (of terugblik) reflecteer je over proces en product en zet je de leerinhouden 
vast.

Nog even over de eindopdracht

Eindopdrachten hoeven niet altijd groot en ingewikkeld te zijn. Het is een concretisering van 
de doelen, de leerlingen tonen dat ze aan de doelen hebben gewerkt. Daarom is het belangrijk 
dat ze haalbaar zijn en toch uitdagend, ze liggen dus in de zone van naaste ontwikkeling. Goede 
eindopdrachten zijn een concrete vertaling van het concept van de les. 

Alle elementen van het concept moeten in de eindopdracht aanwezig zijn:
– Je formuleert ze concreet, ze moeten houvast geven zodat de leerlingen zich meteen kunnen 

voorstellen wat je verwacht. Geef daarom duidelijke doelen op, de voorwaarden waaraan de 
opdracht moet voldoen.

– Eindopdrachten zijn ook open, er zijn meerdere oplossingen mogelijk. Elke leerling of elk 
leerlingengroepje moet een eigen invulling kunnen geven aan de opdracht. 

Een mooi evenwicht tussen open en concreet zorgt voor gepaste afbakening maar nodigt ook 
uit tot een creatieve invulling.
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3 DOELGERICHT WERKEN 
VANUIT EEN CONCEPT

Het concept is het basisidee van een muzische les, het geeft je een visueel beeld van de essentie 
van de muzische activiteit. Vanuit dit concept kun je doelen bepalen, je eindopdracht uitwerken, 
de voorbereidende opdrachten verzinnen, beschouwing integreren en je evaluatiegesprek 
vormgeven. Het concept bestaat uit vier onderdelen, die elk een andere kleur hebben. Drie 
onderdelen (blauw, geel en rood) staan bovenaan de cirkel. Eén onderdeel (donkerblauw) 
onderaan is ondersteunend, dat is het algemeen doel.

RO
ND 

 
 

    MET     

 
 

AANRO
ND 

 
 

    MET     

 
 

AAN

Wat is het onderwerp  
van de les?
Het onderwerp geeft 
een betekenisvolle 
invulling van de acti-
viteit. Ze inspireert de 
leerlingen en activeert 
de verbeelding. Het 
onderwerp staat steeds 
in het blauw.

Welk grondhoudingsdoel zet je voorop? 
Dit doel is domeinoverstijgend en zet een of meerdere 
elementen van de muzische grondhouding centraal; 
dit zijn de attitudes die je wilt nastreven in de les zoals 
durven iets voor de groep presenteren, genieten van het 
samenspel, openstaan voor nieuwe ervaringen, bereid 
zijn rekening te houden met de mening van anderen … 
Attitudes staan onderaan in de conceptcirkel in het don-
kerblauw.

Wat is de werkvorm waarmee de leerlingen vorm-
geven?
De werkvorm is de techniek waarmee de leerlingen 
vormgeven. Die werkvormen zijn eigen aan het domein 
waarin je werkt. In deze inspiratiegidsen staan ze cen-
traal. Werkvormen staan altijd in het geel.

Welke bouwsteen (of 
-stenen) staat(n) in 
deze les centraal? 
In elk domein zijn er 
basisbegrippen die je 
kunt inzetten voor een 
krachtige vormgeving. 
Denk maar aan compo-
sitie, het gebruik van de 
ruimte of het gebruik 
van dynamiek. Je hebt 
bouwstenen nodig om 
over een domein te 
kunnen praten en om 
de zeggingskracht van je 
expressie te versterken. 
In de activiteit focus 
je op een of meerdere 
bouwstenen of elemen-
ten van bouwstenen. De 
bouwstenen worden in 
de conceptcirkel in het 
rood weergegeven.
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Een voorbeeld: 

Vanuit het concept kun je helder de doelen bepalen. Bij de voorbeeldlessen vind je telkens de 
concrete lesdoelen. Online vind je de koppeling van die doelen aan het specifieke leerplan van 
de netten. De doelen voor je eigen activiteiten formuleer je op eenzelfde manier. Die kun je 
dan linken aan het leerplan van je onderwijsnet. Denken vanuit een concept of basisidee zorgt 
ervoor dat je doelgericht werkt, je legt eerst je doelen vast (vanuit het concept) en dan pas geef 
je de activiteit vorm. Als je zelf een concept samenstelt, kies dan bewust voor de onderdelen, 
vanuit de leernoden van leerlingen, vanuit kansen om nieuwe ervaringen op te doen of vanuit 
je specifieke leerplan- of kerndoelen. 

RO
ND 

 
 

    MET     

 
 

AANRO
ND 

 
 

    MET     

 
 

AAN

PARTITURENPARTITUREN
UITVOERENUITVOEREN

ZICH VERBONDEN VOELEN INZICH VERBONDEN VOELEN IN
MUZISCH SAMENSPELMUZISCH SAMENSPEL

ONWEERONWEER DYNAMIEKDYNAMIEK

4 ZELF AAN DE SLAG

Procesgericht werken

In een creatief proces werk je vanuit een uitdaging of probleemstelling naar een oplossing. 
Volgens SLO bestaat het creatieve proces uit vier stappen die niet altijd scherp gescheiden 
zijn. De overkoepelende vaardigheid is het reflecteren over de verschillende fasen. (SLO, 2019) 
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Dit model sluit sterk aan bij het procesgericht werken die je in de voorbeeldactiviteiten 
kunt terug vinden. Het belangrijkste is dat leerlingen de kans krijgen om een creatief proces 
te doorlopen door ruimte te maken voor onderzoek. 

In een les in het thema mobiliteit geven de leerlingen van het derde leerjaar (groep 5) met 
kartondruk een drukke stad weer. Ze worden uitgedaagd om hun beleving van de stad weer te 
geven met aandacht voor de vorm van de objecten en de compositie op het blad. De leerkracht laat 
hen onderzoeken hoe kartondruk werkt. Ze doet een associatieoefening om hen te laten nadenken 
over wat zij onder een drukke stad verstaan. Ten slotte maken ze in kleine groepen een beeld van 
die drukke stad door kartondruk. Ze presenteren hun werk en bespreken sterktes en formuleren 
nieuwe leerpunten.

Eigen activiteiten opbouwen

Wil je zelf activiteiten opbouwen vanuit de brede inspiratie die in de gids aan bod komt, start 
dan met het concept vast te leggen. Daarna verzin je een geschikte eindopdracht – de laatste 
stap in de activiteit – in combinatie met de manier van presenteren. Vervolgens verzin je de 
verschillende vooropdrachten en maak je een lesopbouw. Pas op het einde verfijn je de activiteit 
door na te denken over de organisatie en de reflectie. Deze manier van ontwerpen noemen 
we backward design, je ontwerpt eerst de laatste kernopdracht van je activiteit. Tijdens de 
activiteit werk je daar naar toe.

– Fase 1 — oriënteren 
In deze fase prikkel je de leerling om met de uitdaging aan de slag te gaan. Dit doe je 
door het thema aan te kaarten en de leerling zicht te geven op de inhoud van de les. 
Dit kan door het beschouwen van een kunstuiting, het houden van een verkennend 
gesprek, de verbeelding prikkelen door een verhaal of afbeelding. 

– Fase 2 — onderzoeken 
Vervolgens verkennen de leerlingen de verschillende mogelijkheden door allerlei experi-
menten, ze onderzoeken de verschillende onderdelen van de probleemstelling. 

– Fase 3 — uitvoeren 
Als de leerlingen voldoende onderzocht hebben maken ze gebruik van hun ervaringen 
en ideeën om de probleemstelling aan te pakken. In deze fase gaan de leerlingen een 
eigen oplossing bedenken voor de gegeven uitdaging. 

– Fase 4 — evalueren 
Wanneer de leerlingen de fase van uitvoeren hebben doorlopen blikken de leerlingen 
terug op het proces en het product. In deze fase formuleren we leerpunten voor een 
volgende opdracht.
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– STAP 1  — Concept vastleggen 
Stel een concept samen: kies een onderwerp, een werkvorm, een bouwsteen en een 
grondhoudingsdoel. De keuze leg je vast door stil te staan bij de kunstzinnige ontwik-
keling van de leerlingen, wil je een nieuwe ervaring aanbieden (verbreden) of dieper 
ingaan vanuit een specifieke leernood (verdiepen). Leerplan en kerndoelen zijn hierin 
leidend. 

Je merkt dat de leerlingen nog verder moeten groeien in het zich durven uiten voor de klas. 
Daarom maak je de keuze om in de dramales in te zetten op een activiteit waarbij durf als 
grondhouding centraal staat. 
In het leerplan staat dat leerlingen een eenvoudig dansverloop moeten kunnen hanteren, daarom 
kies je voor de bouwsteen structuur in je concept. 

– STAP 2 — Eindopdracht verzinnen 
Maak je concept concreet door een laatste opdracht te verzinnen. In die opdracht laten 
de leerlingen zien dat ze de inhoud van de les verworven hebben, dat ze met de doelen 
aan de slag zijn gegaan. Eindopdrachten zijn concreet en open geformuleerd omdat ze 
zo houvast geven, uitdagend zijn en ruimte laten voor eigen invulling. 

In een les over soundscapes zullen de leerlingen in kleine groepen een landschap (op een afbeel-
ding) verklanken. Hierbij moeten ze letten op een variatie aan passende klanken (klankkleur) 
en het moment waarop die geuit worden (compositie). Hierbij moeten ze goed overleggen en 
afspraken maken. 

– STAP 3 — Input bepalen 
Bepaal nu welke inspiratie en vooroefeningen je voorziet, zodat de leerlingen de 
eindopdracht goed kunnen realiseren. Bedenk welke moeilijkheden ze kunnen onder-
vinden en/of wat ze zeker in de vorige stappen moeten hebben verkend (beschouwing, 
werkvorm verkennen, bouwsteen ontdekken, het thema onderzoeken ...).

In een les dans over winnen en verliezen maken de leerlingen een dans vanuit bewegingen uit het 
spel pacman. Tijdens de les zullen ze het hebben over winnen en verliezen, zullen ze pacman-
bewegingen onderzoeken, zullen ze eigen bewegingen verzinnen, zullen ze het spel pacman 
bespreken … 

– STAP 4 — Structureren 
Structureer je les aan de hand van de verschillende fasen. Hoe motiveer je de leerlingen? 
Wat doe je als opwarming? Welke volgorde kies je in de opdrachten? Wat is eerder 
verkennend, wat eerder verwerkend? Hoe sluit je af, hoe laat je de leerlingen evalueren? 

– STAP 5 — Controleren 
Controleer of je les voldoende sterk is. Is er ruimte voor creativiteit? Komen de kunsten 
voldoende aan bod? Lokt deze les interactie en betrokkenheid uit? Is het voldoende 
procesgericht? Werk je duidelijk aan de muzische grondhouding?
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DEEL II

DE WERKVORM 
GRAFISCHE 
PARTITUREN

1 WAT ZIJN GRAFISCHE PARTITUREN?

2 EEN KORTE HISTORIEK VAN DE 
MUZIEKNOTATIE

3 GRAFISCHE PARTITUREN IN DE 
KLAS

4 GRAFISCHE PARTITUREN EN 
BOUWSTENEN

5 TIEN TIPS BIJ HET WERKEN MET 
GRAFISCHE PARTITUREN
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1 WAT ZIJN GRAFISCHE 
PARTITUREN?

‘Er zijn deze nacht vreemde vogels langs geweest in de klas. Kijk, ze hebben sporen nagelaten in de 
zandtafel.’ Gebiologeerd kijken de leerlingen naar de lange en korte strepen in het zand. De leerkracht 
neemt de triangel en speelt. Moeiteloos wijzen de jonge luisteraars de plek aan waar de leerkracht stopt 
met spelen.

De werkvorm die centraal staat in deze inspiratiegids is ‘grafische partituren’. Maar wat is dat 
dan, een grafische partituur? De naam klinkt gewichtig en doet denken aan complexe dingen. 
Toch hoeft dit niet zo te zijn. De sporen in de zandtafel spreken voor de leerlingen een logische, 
muzikale taal: lange strepen klinken lang, de korte strepen kort. Alle sporen samen vormen 
een grafische partituur.

Een grafische partituur geeft het verloop van een muziekstuk dus grafisch weer. 
Dit kan door middel van strepen. Maar ook bollen, kleuren, lijnen, tekeningen, tekstflarden 
of allerlei abstracte symbolen kunnen ingezet worden om een (verzonnen) klankwereld vast 
te leggen.

Stripsody (Cathy Berberian)
© Cathy Berberian
Graphics by Roberto Zamarin

De drempel voor leerlingen om met grafische notatie aan de slag te gaan, is laag. Wat niet bete-
kent dat grafische partituren oppervlakkig zouden zijn. Integendeel, grafische partituren zijn 
net ontstaan omdat componisten hun muzikale ideeën niet vastgelegd kregen in het gekende 
notatiesysteem van lijnen en muzieknoten. Als leerlingen in een lesje muziekklanken van het 
platteland nauwgezet noteren in een visueel aantrekkelijke partituur vol klanknabootsingen, 
lijnen en tekeningen, dan stappen ze in de voetsporen van vooruitstrevende componisten uit 
de vorige en deze eeuw. 

Uit: lesidee Muzikale haiku
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