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Hoofdstuk een

Introductie

Duik in de magische wereld van generatieve AI en ontdek hoe jij de
regisseur van je eigen digitale kunst kunt worden. In dit boek maak
je kennis met talloze toepassingen en websites waarmee je de
meest fraaie kunstwerken kunt genereren. Maar voordat we daar
daadwerkelijk mee aan de slag gaan, beschrijven we in dit hoofd-
stuk waar we eigenlijk over praten.

1.1 Een wereld van pixels en fantasie

Stel je voor dat je een penseel in handen hebt waarmee je niet
alleen kleuren en vormen kunt schilderen, maar ook gedachten,
ideeën en dromen. Welkom in de wereld van generatieve AI, waar
de grens tussen realiteit en fantasie vervaagt, en waar jij de kunste-
naar bent die de regels bepaalt.

De magie van generatieve AI

Generatieve AI is niet zomaar een technologie; het is een kunst-
vorm. Met behulp van algoritmen zoals generatieve antagonisten-
netwerken1 (generative adversarial networks of GANs), kun je
nieuwe beelden creëren die authentiek lijken, zelfs voor het mense-

1 nl.wikipedia.org/wiki/Generatief_antagonistennetwerk



lijk oog. Deze technologie werd voor het eerst ontwikkeld door Ian
Goodfellow2 en zijn collega’s in juni 2014 en heeft sindsdien de
manier waarop we naar digitale kunst kijken, getransformeerd.

Jouw penselen: pixels en algoritmen

Als kunstenaar in deze digitale wereld zijn je penselen niet gemaakt
van haren en hout, maar van pixels en algoritmen. Je canvas is niet
beperkt tot een fysieke ruimte, maar strekt zich uit tot de grenzeloze
wereld van de digitale verbeelding. Met GANs kun je schilderen
met licht, textuur, vorm en zelfs emotie.

Deze technologie stelt je in staat om te experimenteren op manie-
ren die voorheen ondenkbaar waren. Wil je een landschap schilde-
ren dat alleen in je dromen bestaat? Of een portret van een persoon
die nooit heeft geleefd? Of een gebouw dat architectonisch onmo-
gelijk of onverantwoord is? Met generatieve AI is het mogelijk. Je
kunt zelfs beginnen met een willekeurige invoer en deze door het
netwerk laten transformeren tot iets buitengewoons.
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Afbeelding 1.1: Ian Goodfellow (CC BY-SA 4.0).

2 en.wikipedia.org/wiki/Ian_Goodfellow
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Afbeelding 1.2: Wil je hier wel wonen? Gemaakt met Midjourney.



h0102 De ethiek van creatie

Maar met grote kracht komt grote verantwoordelijkheid. De moge-
lijkheid om realistische beelden te genereren brengt ethische over-
wegingen met zich mee. Hoe ga je om met de authenticiteit van je
creaties? Wat zijn de grenzen van wat acceptabel is om te creëren?
Deze vragen zijn essentieel om te overwegen als je je begeeft in
deze nieuwe kunstvorm.

Jouw reis begint

De wereld van generatieve AI is rijk en vol mogelijkheden. Of je nu
een ervaren kunstenaar bent die nieuwe horizonten wil verkennen,
of een nieuwkomer die geïntrigeerd is door de mogelijkheden van
digitale creatie, er is een plek voor jou in deze opwindende wereld.
Pak je digitale penseel op, open je geest, en begin aan een reis die
je creativiteit naar nieuwe hoogten zal tillen.

1.2 Pioniers van de digitale kunst

Laten we kort stilstaan bij de mensen en technologieën die de weg
hebben geplaveid. Wie waren de eerste kunstenaars die met AI
experimenteerden, en wat kun jij van hen leren?

Mythische oorsprong

De geschiedenis van kunstmatige intelligentie begint niet in een
laboratorium, maar in de mythologie en legendes. In de Griekse
mythologie was Talos een gigantische bronzen bewaker van Kreta,
en Pygmalion van Tyros was een legendarische koning en beeld-
houwer die een standbeeld tot leven wekte. Deze verhalen, hoewel
fictief, legden de basis voor de menselijke fascinatie met het
creëren van leven en intelligentie door middel van kunst en tech-
niek.
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h0103 Automaten en de renaissance van machines

De geschiedenis van automaten gaat terug tot de oude bescha-
vingen, waar realistische humanoïde automaten werden gebouwd
door ambachtslieden zoals Yan Shi3, Heron van Alexandrië en Pierre
Jaquet-Droz, horlogemaker uit Neuchâtel. Deze mechanische won-
deren waren de voorlopers van de moderne AI en inspireerden de
mensheid om na te denken over de mogelijkheid om intelligentie
en emotie in machines te creëren.

Filosofische grondslagen

In de zeventiende eeuw begonnen filosofen zoals Leibniz, Hobbes
en Descartes de mogelijkheid te verkennen dat rationeel denken
net zo systematisch kon worden gemaakt als algebra of meetkunde.
Leibniz’ visie op een universele taal van redenering, de “characteris-
tica universalis”,4 legde de basis voor het idee dat menselijke rede-
nering kon worden gereduceerd tot mechanische berekening.

Hoofdstuk een 5

Afbeelding 1.3: Pygmalion van Tyros. Volgens Midjourney, wel te verstaan.

3 mijn.cc/ki0107
4 en.wikipedia.org/wiki/Characteristica_universalis
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Afbeelding 1.4: Gemaakt met Wombo Dream.



Geboorte van de moderne computer

De twintigste eeuw zag de opkomst van de moderne computer, met
pioniers zoals Alan Turing, die de Turingmachine ontwikkelde, en
John von Neumann, die de architectuur ontwierp die de meeste
moderne computers aandrijft. Ada Lovelace speculeerde dat de uit-
vinding van de de eerste geautomatiseerde, programmeerbare,
mechanische rekenmachine door Charles Babbage5 een “denken-
de of ... redenerende machine” kon zijn, een vroege erkenning van
het potentieel van computers om niet alleen te berekenen, maar
ook te redeneren.

h0104 Dageraad van kunstmatige intelligentie

De echte geboorte van AI als veld vond plaats in de jaren veertig en
vijftig van de vorige eeuw, met de ontwikkeling van de eerste gene-
ratie AI-onderzoekers en machines zoals de IBM 702. De zomer-
workshop op de campus van Dartmouth College6 in 1956 wordt vaak
beschouwd als het officiële begin van AI als onderzoeksveld. De
deelnemers aan deze workshop zouden decennia lang de leiders
van AI-onderzoek worden.

Hoofdstuk een 7

Afbeelding 1.5: De Turingmachine (CC BY 3.0).

5 nl.wikipedia.org/wiki/Charles_Babbage
6 en.wikipedia.org/wiki/Dartmouth_workshop



Kunstenaars van AI

Naast de wetenschappers en ingenieurs waren er ook kunstenaars
die experimenteerden met AI. Kunstenaars zoals Harold Cohen, die
het programma AARON ontwikkelde om autonoom kunst te
creëren, en William Latham, die evolutiealgoritmen gebruikte om
organische vormen te genereren, waren pioniers in het gebruik van
AI als een artistiek medium.

Jouw pad naar creatie

De geschiedenis van AI in kunst is rijk en gevarieerd, en de pioniers
die de weg hebben geplaveid hebben een erfenis nagelaten die je
kunt verkennen en uitbouwen. Of je nu geïnspireerd bent door de
mythische verhalen van het verleden of de baanbrekende technolo-
gie van het heden, er is een pad voor jou om te volgen. De gereed-
schappen en technieken zijn beschikbaar; het enige dat je nodig
hebt, is de nieuwsgierigheid en de moed om je eigen weg te banen
in deze opwindende wereld van digitale kunst.

1.3 Nieuwe penselen

In dit boek maak je uitgebreid kennis met veel van de gereedschap-
pen die je ter beschikking staan. Wat zijn de verschillen, en hoe kun
je ze gebruiken om je creatieve visie tot leven te brengen?

DALL-E: tekst naar beeld

DALL-E is een gereedschap ontwikkeld door OpenAI, dat tekst naar
beeld omzet. Stel je voor dat je een beschrijving geeft zoals “zebra’s
die in het bos aan nieuw AI-onderzoek werken met technologie uit
de jaren ‘60”, en DALL-E creëert een beeld dat deze woorden tot
leven brengt. DALL-E gebruikt deeplearningtechnieken om digitale
afbeeldingen te genereren van natuurlijketaalbeschrijvingen, ook
wel “prompts” genoemd.

De eerste versie van DALL-E werd onthuld in januari 2021, en in april
2022 werd DALL-E 2 gelanceerd, ontworpen om realistischere beel-
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den te genereren met hogere resoluties. DALL-E 2 kan concepten,
attributen en stijlen combineren en is beschikbaar als API, waardoor
ontwikkelaars het model in hun eigen toepassingen kunnen integre-
ren. In het volgende hoofdstuk maak je kennis met de mogelijk-
heden van DALL-E.

h0105 Midjourney: de onbekende reis

Midjourney is minstens een even fascinerend gereedschap in de
wereld van generatieve AI. Het vertegenwoordigt een andere bena-
dering van het creëren van beeldende kunst met behulp van AI. Het
is een herinnering dat de wereld van digitale kunst voortdurend in
beweging is, en dat er altijd nieuwe gereedschappen en technieken
worden ontwikkeld die wachten om ontdekt te worden. Midjourney
is uitermate krachtig en maakt een stormachtige ontwikkeling door.
In hoofdstuk 3 gaan we er uitgebreid op in.

Stable Diffusion: een proces van creatie

Stable Diffusion is een andere benadering in de wereld van genera-
tieve AI. Hoewel de details van deze technologie verder gaan dan
de scope van deze paragraaf, is het belangrijk om te begrijpen dat

Hoofdstuk een 9

Afbeelding 1.6: DALL-E in de browser.



Stable Diffusion een proces is waarbij beelden geleidelijk worden
opgebouwd door middel van een reeks iteraties. Het is een techniek
die kan worden gebruikt om complexe en gedetailleerde beelden
te creëren, en het biedt kunstenaars een unieke manier om hun visie
tot uitdrukking te brengen. In de hoofdstukken 4 en 5 lees je er veel
meer over.

10 Introductie

Afbeelding 1.7: Midjourney in de Discord-app.

Afbeelding 1.8: Stable Diffusion XL, een model van Stability.ai.
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