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Welkom, overlevers!
Minecraft ziet er gezellig en uitnodigend uit, 
maar soms moet je vechten voor je leven! 
Minecraft-experts hebben een aantal duivelse 
uitdagingen verzameld die je alleen of samen 
met je vrienden kunt spelen. Sommige zijn 
moeilijk, andere zijn beestachtig, en een paar 
zijn zo maf dat we de slappe lach krijgen als 
we er alleen al aan denken!

Misschien speel je Minecraft voor de 
schattige mobs, of om gevaarlijke wezens 
te verslaan. Misschien vind je het gewoon 
leuk om te bouwen, of wil je weten hoelang 
je kunt overleven zonder iets te maken. Met 
de uitdagingen in dit boek ga je niet alleen 
beter spelen, je ontdekt ook allerlei nieuwe 
mogelijkheden! Ben je klaar voor je eerste 
uitdaging? Sla de bladzijde om en ga ervoor!
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DE BASIS

Survivalspecialist
Je speelt de uitdagingen in dit boek in 
de overlevingsmodus, tenzij we iets 
anders aangeven. Soms mag je alleen 
items gebruiken die bij de uitdaging 
zijn aangegeven, of die in de werkbalk 
staan. Er zijn ook uitdagingen waarbij 
je zoveel mag verzamelen en bouwen 
als je wilt!

Denk creatief
Soms heb je bepaalde 
blokken, constructies of 
kaarten nodig. Maak ze 
zelf, of haal ze op in de 
creatieve modus en ga 
daarna weer terug naar de 
overlevingsmodus. In het 
instellingenmenu kun je 
wisselen tussen die twee!

Wat is je score?
Bij iedere uitdaging zijn er doelen en scores. De 
laagste score is koper, maar je kunt opklimmen 
naar ijzer, diamant en uiteindelijk naar Netheriet. Je 
kunt ook om beurten met je vrienden spelen om te 
kijken wie het hoogst scoort!
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Toptips
Maak je geen zorgen, we gaan niet grinnikend 
achterover hangen nadat we je een gruwelijke 
uitdaging hebben gegeven. Helemaal niet. We 
geven je allerlei tips, trucs en hints. Als je een 
uitdaging moeilijk vindt, pak je dit boek erbij 
voor advies over de beste aanpak!

Perfect voor jou
Tenzij je nog meer van Minecraft 
houdt dan wij, spreekt de ene 
uitdaging je misschien meer aan dan 
de andere. Het mooie is dat deze 
game iedereen iets te bieden heeft. 
We hebben uitdagingen die perfect 
zijn als je graag op ontdekkingsreis 
gaat. Als je liever je zwaard trekt om 
te jagen, weten wij ook nog wel iets 
leuks voor je. Het draait allemaal om 
lol maken, of je nu alleen speelt of 
samen met je vrienden!

Veel plezier!
Wil je de uitdagingen aanpassen aan je eigen 
stijl? Doen! Misschien inspireren onze solo-
uitdagingen je om tegen je vrienden te strijden 
en te kijken wie het snelst is. Het gaat erom dat 
je leuke nieuwe manieren ontdekt om Minecraft 
te spelen. Kijk wat bij je past en geef er je eigen 
draai aan! We gaan beginnen!
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Heb je je handen vol aan vijandige mobs? Hm, misschien moet je iets aan 
je verdediging doen, dan heb je handen vrij om te delven en dingen 
te maken. Met dispensers kun je je basis perfect verdedigen. In deze 
uitdagingen laat je zien hoe goed je daarin bent.

IN DE VERDEDIGING

één dispenser 
Een dispenser kan pijlen afvuren op 
mobs. Plaats een dispenser en leg er 
op 2 blokken afstand een drukplaat 
voor. Verbind ze met redstonestof en 
vul de dispenser met pijlen. De val is 
klaar, en je hoeft nu alleen nog maar 
zoveel mogelijk vijandige mobs naar 
je drukplaat te lokken. Red je het tot 
de ochtend zonder terug te gaan 
naar je basis, met deze val als enige 
verdedigingsmiddel?

Toptip
De meeste 
vijandige mobs 
weten je wel te 
vinden, dus lok 
ze naar je val. 
Blijf in de buurt 
van de drukplaat 
en ga tegenover 
een mob staan 
om te zorgen dat 
die eroverheen 
loopt!

Niveau ItemsPerfect voorSpelers

Strategen1

Koper

Overleef 3 
minuten

Overleef 5 
minuten

Overleef de 
hele nacht

Overleef 3 
nachten

IJzer

Diamant

Netheriet

Wat is je 
score?
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Je moet de nacht overleven 
met één dispenser en zo weinig 
mogelijk pijlen. Je mag geen 
wapens of harnas gebruiken! 
Ren jij ook zo graag rondjes 
om een dispenser met een 
horde zombies achter je 
aan?

één dispenser, 
minder pijlen

Plaats een dispenser, redstonestof en een drukplaat. 
Deze keer doe je een vuurbal in de dispenser en leg 
je er een stapel TNT voor. Als iemand op de drukplaat 
stapt, schiet de dispenser de vuurbal naar het TNT, en 
bam, enorme explosie. Kies zelf je wapens. Het doel is 
om te voorkomen dat vijandige mobs op de drukplaat 
stappen en het TNT laten ontploffen!

Niveau ItemsPerfect voorSpelers

Echte helden1

Red de dispenser

Niveau ItemsPerfect voorSpelers

Vechtjassen1-2
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In bijna alle klimaten van de Bovenwereld kom je vriendelijke mobs tegen. 
Sommige komen veel voor, andere zijn zeldzaam, maar ze hebben allemaal 
invloed op je spel! Soms leveren ze bijvoorbeeld eten, of wol voor je bed. 
Sommige mobs kunnen zelfs vijanden bij je weghouden!

VRIENDELIJKE MOBS

Niveau ItemsPerfect voorSpelers

Fans van 
vriendelijke 

mobs
1

Verzamelen
In deze uitdaging verzamel 
je vriendelijke mobs in de 
Bovenwereld. Bouw een 
schuilplaats waar ze kunnen 
wonen en neem zoveel 
mogelijk mobs mee als je de 
hoogste score wilt halen! Kies 
de juiste spullen voor de klus 
en ga eropuit.



Koper
Vang 3 

vriendelijke 
mobs

Vang alle 
vriendelijke 

mobs

Vang alle 
vriendelijke 

mobs en geef 
ze hun eigen 

hok

Vang 5 mobs, 
waaronder een 

watermob

Wat is je 
score?

Sla om voor meer

IJzer

Diamant

Netheriet
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In het water

Welke items

Hokken
Je hebt iets nodig waarin 
de gevangen mobs kunnen 
wonen! Bouw met hekken 
een paar grote hokken in de 
buitenlucht zodat de mobs 
niet kunnen ontsnappen, 
maar zet vossen en kippen 
niet bij elkaar. Maak een grote 
vijver voor de watermobs.

Je kunt mobs lokken met bepaalde 
items. Koeien, mooshrooms 
en schapen houden van tarwe. 
Varkens en konijnen vang je met 
wortels, kippen met zaad en 
zeeschildpadden met zeegras. 
Kikkers houden van slijmballen 
en armadillo’s van spinnenogen. 
En als dat niet werkt doe je ze 
gewoon een riempje om!

Weg met die hengel. Je wilt 
de mobs meenemen, niet 
verslaan! Schep ze met een 
emmer uit zee zodat je ze 
geen pijn doet. Zo kom je aan 
zalmen, kogelvissen, tropische 
vissen, kabeljauwen en 
axolotls. En let op, een inktvis 
past niet in een emmer, maar 
wel in een mijnkar!
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Vertrouwen

Temmen
Sommige mobs volgen je als je ze 
tam maakt. Wolven worden tam 
als je ze botten voert. Paarden tem 
je door op hun rug te klimmen, 
maar reken erop dat ze je eindeloos 
afgooien voordat ze mak worden. 
Het gaat sneller als je ze een gouden 
appel of een gouden wortel voert!

Sommige mobs zijn niet te temmen, 
maar je kunt wel hun vertrouwen 
winnen. Vossen raken van zoetbessen 
of gloeibessen in de liefdesmodus. 
Je kunt het vertrouwen van hun 
babyvosje winnen door het bessen te 
voeren. Een ocelot wordt je vriend met 
rauwe kabeljauw of zalm!

Kat of 
ocelot 
Creepers vluchten 
weg voor iedere 
kat of ocelot 
binnen 6 blokken. 
Een unieke 
manier om delen 
van je basis te 
verdedigen.

Papegaai 
Papegaaien 
doen vaak de 
geluiden van 
naderende 
mobs na. Zo 
weet je wie 
eraan komt!

Vos of 
wolf
Neem een tamme 
wolf of vos. Die 
valt de meeste 
vijandige mobs 
aan voordat 
jou iets kan 
overkomen.

Dolfijn
Als je binnen 9 
blokken van een 
dolfijn zwemt, 
krijg je de gunst 
der dolfijnen. 
Daardoor 
kun je harder 
zwemmen!

koe 
Koeien leveren 
leer voor 
boeken met 
betoveringen. 
Drink melk 
om van nare 
betoveringen af 
te komen.

Overleven met vriendelijke mobs
Vriendelijke mobs komen op allerlei manieren van pas!


